ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении городского краеведческого Квеста  «Старая Пермь» 
в рамках всероссийской конференции с международным участием
1. Общие положения

1.1.  Настоящее положение определяет порядок организации и проведения городского квеста «Старая Пермь» (далее Квест) и условия участия в нем.
1.2. Квест проводится в  рамках III всероссийской научно-практической конференции с международным участием  "ФИЗИЧЕСКАЯ КУЛЬТУРА, СПОРТ, ТУРИЗМ. НАУЧНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ"  (15-16 мая 2014г., г. Пермь).
2. Цели и задачи

2.1. Цель: содействие развитию интереса  к краеведению, архитектуре и истории города Перми.

2.2. Задачи: 

- расширение краеведческих знаний;

- привлечение участников к работе с различными источниками в области краеведения;

- развитие новых форм экскурсионной работы.

3. Организаторы конкурса
3.1. Организатор Квеста – студенты и преподаватели факультета физической культуры  ПГГПУ.
3.2.  Для подготовки к Квесту участникам рекомендуется предварительно познакомиться с историческими  материалами о нашем городе в библиотеках или интернете.
4.  Требования к участникам
4.1. К участию в Квесте приглашаются команды гостей конференции, студенческие команды (в том числе магистранты, аспиранты) и команды преподавателей ПГГПУ. Состав команды - 4 человека. Для участия в Квесте необходимо направить заявку до 15.00 часов 9 мая 2014 г. по электронной почте fizkultperm@mail.ru.

4.2. В заявке необходимо указать состав команды (ФИО участника, должность, место учебы, работы), контактный телефон. 
4.3. Для выполнения некоторых заданий команда должна иметь телефон с функцией видеозаписи и фото.
5. Сроки проведения

5.1.  Квест проходит 15 мая 2014г.
5.2. Начало Квеста в 18-00 во внутреннем дворе 1 корпуса ПГГПУ (ул. Пушкина). Максимальная длительность прохождения маршрута – 2  часа. Заканчивается Квест также во внутреннем дворе 1 корпуса 

5.3. Подведение итогов и награждение победителей пройдет 16 мая 2014г. 
6. Порядок проведения Квеста

6.1.  Квест проводится на территории города Перми, ул. Сибирская.
6.2. 15 мая в 18-00 команды собираются во внутреннем дворе 1 корпуса ПГГПУ (ул. Пушкина), где получают маршрут следования и консультацию по его прохождению.
6.3. Каждой команде предоставляется сопровождающий. Он следует по игровому маршруту вместе с командой на протяжении всей игры. В случае  если команда не может справиться с заданием самостоятельно, участники могут попросить дополнительные подсказки у сопровождающего. Подсказки выдаются после того, как команда выполнит дополнительное задание, либо ценой штрафных минут. 

6.4. Каждая команда должна пройти 11 игровых станций, ответить на вопросы, выполнить определенные задания и заработать максимально возможное количество баллов. На каждой станции координатор, передвигающийся с командой,  выдает фото- задание. 
5.5. Закончив прохождение маршрута, команда должна вернуться во внутренний двор 1 корпуса ПГГПУ (ул. Пушкина) и сдать фотографии (видеоматериалы), снятые во время игры. 
7. Подведение итогов и награждение победителей
7.1. Победителем Квеста становится команда, которая пройдет все станции максимально быстро (фиксируется общее время прохождения маршрута от начала до конца) и наберет наибольшее количество баллов за ответы на станциях и творчество, проявленное при выполнении фото-заданий. 
7.2. Команда-победитель получает призы и диплом победителя. Командам - участникам Квеста вручаются дипломы участников.

8. Условия финансирования.

8.1.   Приобретение призов и дипломов производятся за счет средств организаторов мероприятия. 

