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Life-long learning – обучение, продолжающееся всю жизнь



VUCA-мир



Проблема –
противоречие 

между вопросом 
и отсутствием 
информации-



Плохой учитель преподносит истину, хороший учит 
её находить.
А. Дистервег

Образован не тот, кто много знает, а тот, кто хочет 
много знать и кто умеет добывать эти знания.

В.П. Вахтеров

Всякий урок должен быть ответом, который тем 
легче усвоится учеником, чем самостоятельнее он 

формулировал вопросы, вызвавшие этот ответ.
Э. Клапаред





В современном обществе главной целью образования становится 
«общекультурное, личностное и познавательное развитие учащихся, 

обеспечивающее такую ключевую компетенцию, как умение учиться»  
(Как проектировать универсальные учебные действия в начальной школе. От 

действия к мысли/ Под ред. А.Г.Асмолова. – М.: Просвещение, 2008. – с.3). 

Актуальность

Образовательный 
процесс находится 

в центре 
величайших 

перемен



Проблемно-исследовательский метод

Субъект-субъектные отношения

Обогащённая развивающая среда

Предметное содержание
Гипотеза:



Теоретическая 
база:

«Любая деятельность может 
быть либо

технологией, либо искусством.
Искусство основано на 

интуиции,
технология – на науке.

С искусства все начинается,
технологией – заканчивается,

чтобы затем все началось 
сначала».

В.П. Беспалько

Технология 
урока-

исследования

Дж.Дьюи

А.М.Матюшкин

А.И.Савенков



Подготовка к 
исследованию –
учимся задавать 

исследовательские 
вопросы



Столкновение 
с проблемой -
размышляем, 
что общего  у 

данных 
насекомых



Выдвижение 
рабочих 
гипотез



Исследование 
через призму 

гипотезы



Обмен 
информацией



Организация информации

Связывание информации

Подведение итогов, рефлексия



Применение нового 
знания 



СТРУКТУРА   УРОКА – ИССЛЕДОВАНИЯ:
1. Актуализация знаний;
2. Мотивировка;
3. Создание проблемной ситуации;
4. Постановка проблемы исследования;
5. Определение темы исследования;
6. Формулирование цели исследования;
7. Выдвижение гипотезы;
8. Проверка       гипотезы:       проведение       эксперимента,
лабораторной   работы,   чтение   литературы,   размышление,
просмотр фрагментов учебных фильмов и т.д.
9. Интерпретация полученных данных;
10. Вывод по результатам исследовательской работы;
11. Применение новых знаний в учебной деятельности;
12. Итоги урока;
13. Домашнее задание.



Кто такие звери?



Кто такие рыбы? 



Кто такие рептилии? 



Следы зверей



Части растения



Распознавание деревьев своей 
местности по листьям



Первоцветы



Рабочие листы для групповой 
работы



Опорные карточки для организации работы в группе

Источник 
информации

Цель Результат 
(+/-)

1. Учебник, 
«Тема №11»  ( 
2 человека)

2. Энциклопедии 
( 2 человека)

3. Раздаточный 
материал (1 
человек)

1. Теоретическая часть:
Найдите ответы на вопросы и подготовьте 
краткое сообщение.

 Как устроен орган обоняния?
 Что воспринимает?
1. Практическая часть:

Выполните задания.
 Определите экспериментально, на каком 

расстоянии человек начинает чувствовать 
запах знакомого вещества (с завязанными 
глазами)

 Создайте памятку «Правила сохранения 
обоняния»

 Выполните задание №7, с.20 (вы на 
тропическом острове).

Карточка для группы «Орган обоняния»



Карточки для проведения экспериментов
Эксперимент «На каком расстоянии человек начинает ощущать запахи».
Цель эксперимента: Проверить возможности органа обоняния чувствовать запахи 
на расстоянии.
Материалы: опытный образец (пахучее вещество в пакетике), шарф или платок, 
метровая линейка.
Процесс: 
•Завяжите испытуемому глаза.
•Откройте опытный образец и отнесите его на расстояние 1 м от испытуемого. 
Затем через несколько секунд поднесите поближе на 5 см. Продолжайте этот 
процесс, пока испытуемый не почувствует запах и не определит, что за вещество.
•Смог ли испытуемый определить вещество? На каком расстоянии (измерьте 
линейкой)?
Итоги: вероятно, что испытуемый определит, какое вещество, даже не поднося 
близко к носу. 
Почему? Рецепторы органа обоняния воспринимают частички пахучего вещества, 
которые попадают в воздух, а затем распространяются вокруг и попадают в 
носовую полость.



«Изменение глубины погружения рыб с помощью 
плавательного пузыря» 



«Если хочешь научить меня чему-то, позволь мне идти 
медленно, дай мне приглядеться, потрогать и подержать 
в руках, послушать, понюхать и, может быть, 
попробовать на вкус… О, сколько всего я смогу найти 
самостоятельно!»







Модель «проектной задачи»

Система
заданий

Учебная
ЗАДАЧА

Учитель

Учащиеся

Система 
действий

Учащиеся

Результат
(продукт)

Стратегия 
решения задачи

Проблемная 
ситуация





«Путешествие на планету Математикус» 



«Доктор Айболит» 



«Способы проверки орфограмм» 





Привет из племя Мокко-локко!

В наш племя жить самый ловкий и смелый островитянин. Мы 

самый удачливый охотник и умелый земледелец. У мы самый уютный 

дом. В наш племя очень весёлый праздник и вкусный еда. Принимать 

приглашение на обед от наш вождь. 

Лингвист –
специалист, 
изучающий 

особенности 
языков.



Тайны океана
Проектная задача по 
окружающему миру



«Тайны океана»



«Возрождение»



«Мир глазами животных»





«Танграм»



«Экспедиция в долину Вирусов»



«Новогодняя круговерть»

Авторы:

Гудкова Снежана 
Николаевна, 

Зыкова Наталья 
Владимировна, 
Мухамадьярова

Гульшат
Рифгатьевна





Подготовительный этап



Вводная часть
Просмотр мультфильма про Алису Селёзневу (фрагмент № 1).
Расшифровка детьми сообщения для Алисы с планеты Шелезяка.

Этапы проектной задачи.



Первый этап. 
Задание 1. 
  Расшифруйте сообщение с планеты Шелезяка (второй 

планеты системы Медуза), которое было испорчено 
компьютерным вирусом.  

 

Всем, кто нас слышит! На нашей планете 
есть коллекция разнообразных животных со 
всей Галактики. Эпидемия может их 
уничтожить, они на краю от гибели! 
Животные могут приспособиться к жизни на 
Земле и некоторых других планетах. 
Спасите бедных животных! Им необходим 
щит от вируса! Галактика будет вам 
благодарна за сохранение  редких видов для 
наших потомков! 

Жители планеты Шелезяка.
 Примечание: вирус уничтожает всё, что связано с 

животными, даже слова с их названиями. Особенно 
«съедает» слоги из названия группы животных, 
обитающей на планете Земля, которые кормят своих 
детёнышей молоком и покрыты шерстью. Отгадайте 
это слово, разделите его на слоги и попытайтесь 
вставить их вместо «съеденных» вирусом дыр. 
 

 



Первый этап
Деление на экипажи (свободно по 5 человек).
Отбор детьми необходимого оборудования для
экспедиции, аргументация выбора.

Полёт (фрагмент № 2).

Выбор животных, которые смогут жить на планете Земля
(работа с текстами), аргументация.

Этапы проектной задачи.







Второй этап

Просмотр отрывка мультфильма (фрагмент № 3).
Громозека предлагает перевёрнутые жетоны для деления
на новые группы:

«Проектное бюро»
«Отдел рекламы»
«Расчётный отдел»
«Турбюро»
Редакция газеты «Галактика глазами землян»

Этапы проектной задачи.



«Проектное бюро»



Корм

трава

веточки

орешки

листья 

морковь

клюква

папоротник

кокос

банан

Корм Масса продукта

Завтрак

трава 200 г

веточки 500 г

шишки 300 г

Обед

листья 1200 г

папоротник 1500 г

орешки 300 г

Ужин

морковь 1600 г

веточки 1000 г

кокос 1400 г

«Расчётный отдел»













«Путешествие по карте Пермского края»

Автор: 
Калабина 
Татьяна 

Кронидовна



«Путешествие по карте Пермского края»





Задание: создать рекламный постер

(плакат) кафе для птиц для того,

чтобы люди кормили птиц зимой.



Задание: используя информационные

тексты, составить меню для каждой

птицы, питающейся в кафе, заполнив

таблицы.



Задание: создать кормушку для кафе

«Пернатый друг», используя имеющиеся

материалы (вторсырьё).



Задание: создать «съедобную» кормушку

для кафе «Пернатый друг», используя

имеющиеся материалы.



Задание: создать «визитные карточки»

посетителей кафе «Пернатый друг».








