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Использование мультимедиа как средство наглядности  

при обучении младших школьников на уроках технологии  

Ассистент кафедры МНО ПГПУ Балашова Ю.Л. 

 

В настоящее время в России идет становление новой системы 

образования, ориентированного на вхождение в мировое информационно-

образовательное пространство. Компьютерные технологии призваны стать 

не дополнительным «довеском» в обучении, а неотъемлемой частью 

целостного образовательного процесса, значительно повышающей его 

эффективности и качества. 

Задача учителя – создать такую обучающую среду, в которой 

компьютерные технологии играют главную роль. 

Проблема широкого применения компьютерных технологий в сфере 

образования в последнее десятилетие вызывает повышенный интерес в 

отечественной педагогической науке. Большой вклад в решение проблемы 

компьютерной технологии обучения внесли российские и зарубежные 

ученые:    Г.Р. Громов,    В.И. Гриценко,    В.Ф. Шолохович,   О.И. Агапова,  

О.А. Кривошеев, С.Пейперт, Г. Клейман, Б. Сендов, Б. Хантер и др. 

Различные дидактические проблемы компьютеризации обучения в 

нашей стране нашли отражение в работах А.П.Ершова, А.А.Кузнецова, 

Т.А.Сергеевой, И.В.Роберт; методические – Б.С.Гершунского, 

Е.И.Машбица, Н.Ф.Талызиной.  

Для понимания роли мультимедиа в образовании необходимо 

вникнуть в суть этого понятия.  

В 1988 году Европейская комиссия по проблемам внедрения и 

использования новых технологий предложила следующее определение: 

мультимедиа — продукт, содержащий “коллекции изображений, текстов и 

данных, сопровождающихся звуком, видео, анимацией и другими 

визуальными эффектами (Simulation), и включающий интерактивный 
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интерфейс и другие механизмы управления”.[1] В свете этого определения 

можно говорить о мультимедиа-технологиях как о совокупности 

организационных, технических и программных средств, служащих для 

разработки мультимедиа-продуктов. 

В энциклопедии «Кирилла и Мефодия» мультимедиа определяется 

как компьютерная технология, которая обеспечивает соединение 

несколько видов связанной между собой информации (текст, звук, фото, 

рисунок, анимация, видео и др.) в единый блок, а также носитель такой 

информации [4]. В настоящее время трактовка термина мультимедиа 

несколько расширилась. Он стал охватывать не только носители 

информации, но и компьютерные средства обработки информации. 

В словаре «Основные понятия и определения прикладной 

интернетики» под мультимедиа понимается взаимодействие визуальных и 

аудио-эффектов под управлением интерактивного программного 

обеспечения [3]. Обычно это означает сочетание текста, звука и графики, а 

в последнее время все чаще – анимации и видео.  Таким образом, термин 

"мультимедиа" имеет сразу несколько дефиниций: 

• технология, описывающая порядок разработки, функционирования и 

применения средств обработки информации разных типов;  

• информационный ресурс, созданный на основе технологий 

обработки и представления информации разных типов; 

компьютерное программное обеспечение, функционирование 

которого связано с обработкой и представлением информации 

разных типов;  

• компьютерное аппаратное обеспечение, с помощью которого 

становится возможной работа с информацией разных типов;  

• особый обобщающий вид информации, которая объединяет в себе 

как традиционную статическую визуальную (текст, графику), так и 
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динамическую информацию разных типов (речь, музыку, видео 

фрагменты, анимацию и т.п.). 

За последние годы  к числу средств, существенно влияющих на 

эффективность результатов  общего среднего образования, были отнесены 

устройства для записи и воспроизведения звука, фото и видеоизображений. 

Наличие и внедрение в массовую школу перечисленных средств 

мультимедиа способствует появлению соответствующих компьютерных 

программных средств и их содержательного наполнения, разработке новых 

методов обучения и технологий информатизации профессиональной 

деятельности педагогов. 

Одно из самых широких областей применения технология 

мультимедиа получила в сфере образования, еще и потому, что средства 

информатизации, основанные на мультимедиа, способны существенно 

повысить эффективность обучения за счет применения современных 

способов обработки аудиовизуальной информации, таких, как: 

• "манипулирование" (наложение, перемещение) визуальной 

информацией;  

• контаминация (смешение) различной аудиовизуальной информации;  

• реализация анимационных эффектов;  

• деформирование визуальной информации (увеличение или 

уменьшение определенного линейного параметра, растягивание или 

сжатие изображения);  

• дискретная подача аудиовизуальной информации;  

• тонирование изображения;  

• фиксирование выбранной части визуальной информации для ее 

последующего перемещения или рассмотрения "под лупой";  
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• многооконное представление аудиовизуальной информации на 

одном экране с возможностью активизировать любую часть экрана 

(например, в одном "окне" видеофильм, в другом - текст);  

В современных условиях особое внимание уделяется применению 

мультимедиа как средству наглядности.  Дидактический принцип 

наглядности является ведущим в обучении технологии в начальной школе. 

В компьютерном обучении наглядность позволяет представить и увидеть 

то, что не всегда возможно в реальной жизни даже с помощью самых 

чувствительных и точных приборов. Более того, с представленными при 

помощи мультимедиа объектами можно осуществить различные действия, 

изучить их не только статичные изображения, но и  динамику развития в 

заданных условиях. При этом мультимедиа-технологии позволяют 

моделировать закономерности изучаемого предмета или явления,  

вычленять интересующие фрагменты, рассматривать их в деталях.  

Различные формы представления объекта могут сменять друг друга, 

используя одновременно визуально-образное, цветовое, звуковое, 

аналитическое, языковое представления. Это позволяет, согласно задачам 

обучения, расширить информацию об изучаемом объекте. 

С открытием и широким распространением операционной системы 

Windows в сфере обучения появились новые возможности. Например, 

программа-приложение пакета Microsoft Office PowerPoint предназначена 

для создания презентаций, которые можно использовать на уроках 

технологии в начальной школе. 

Очевидны  достоинства таких презентаций на уроках технологии по 

сравнению с привычными плакатами на ватмане: 

• во-первых, при помощи слайдов, сменяющих друг друга на экране, 

удержать внимание детей гораздо легче; 
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• во-вторых, появляется возможность увеличить изображение и 

показать статичные схемы в динамике; 

• в-третьих, слайд презентации – не просто изображение. В нем, как и 

в любом современном компьютерном документе могут быть 

элементы анимации, аудио- и видеофрагменты, что повышает его 

информативность. 

Изучив иллюстративный материал комплектов учебников и тетрадей 

на печатной основе по курсу «Технология» (автор Лутцева Е.А.) [2],  мы 

отобрали те темы, которые, на наш взгляд, возможно и полезно было бы 

дополнить мультимедиа-материалом, так как чертежи, иллюстрации, 

технологические карты, рисунки и т.д., не всегда четко и конструктивно 

работают как средство наглядности на уроке технологии. 

При создании мультимедийных слайдов мы сформулировали ряд  

требований: 

Лаконичность – максимум информации при минимуме 

выразительных средств (буквы, цифры, элементы чертежей должны быть 

просты, наглядны и легко прочитывались). 

Удобство восприятия и воспроизведения – работать учителю и детям 

с этими таблицами, схемами, картами должно быть удобно. 

Разнообразие мультимедийных презентаций - похожие кадры 

трудно сохранять в памяти. Успешному восприятию способствует 

разнообразие форм, структур, шрифтов. Неожиданные и разнообразные 

конфигурации вызывают интерес, желание их рассматривать и благодаря 

необычности способствуют прочному закреплению в зрительной памяти. 

Принцип занимательности - кроме материала интересного 

необходимо включать и занимательный материал. 

Цветовое оформление – цвет должен воздействовать на ученике 

своими эстетическими и психологическими характеристиками. С точки 
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зрения психологического воздействия нужно помнить, что теплые цвета 

(желтый, оранжевый, красный) на психику человека действуют 

возбуждающе, поэтому при применении этих цветов для мультимедиа 

слайдов необходимо проявлять чувство меры. Красным цветом выделяется 

только самое главное. Холодные цвета (зеленый, голубой, синий) 

успокаивают. Именно поэтому этими цветами выделяется теоретический 

материал. При таком подходе с помощью цвета, материал 

дифференцируется по степени значимости, что необычайно важно с точки 

зрения обучения школьников умению выделения в тексте главного, 

генерализации знаний. 

Шрифт – четкость, ясность, простота, гармония с цветовым 

решением слайда. 

На основе анализа учебно-методического комплекта Лутцевой Е.А. 

«Технология» [2], с точки зрения используемой наглядности, нами был 

разработан комплекс наглядных средств с использованием пакета 

Microsoft Office PowerPoint для изучения следующих тем: «Каждому делу 

свои инструменты», «Размечаем детали: технологическая операция 1», 

«Что умеет линейка», «Разметка прямоугольника и двух прямых улов», 

«Как появились натуральные ткани», «Волшебные строчки», «Изонить», 

«Постройки Древней Руси». 

В презентациях использовались схемы строения волокон ткани, 

инструкционные технологические карты обучения разметке и оригами, 

таблицы инструментов для обработки различных материалов, комплект 

иллюстрационных слайдов построек Древней Руси, динамические или 

анимационные картинки выполнения ручных швов и техники «изонить». 

Приведем примеры презентаций. 

В теме по обработке ткани учащиеся овладевают умениями 

выполнять ручные швы.  
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Процесс шитья складывается из нескольких операций, изучение 

которых можно разделить на два этапа: 

1 этап – разметка, резание (раскрой) ткани, отмеривание ниток, 

вдевание нитки в иголку, образование узелка, закрепление нитки на ткани. 

Изучение данных операций, как правило, занимает один урок в 1 классе. 

2 этап – выполнение швов, а именно скрепление деталей, 

закрепление подогнутой ткани, вышивка. Именно этот этап наиболее 

сложен для демонстрации. Понять процесс шитья без динамики по  

статичным технологическим картам очень сложно. Нами были 

разработаны анимационные технологические карты по выполнению 

ручных швов «Вперед иголку», «Назад иголку», «Елочка», «Тамбурный», 

«Бархатный». 

Эти карты значительно облегчают объяснение нового материала на 

уроках по обучению шитью. На большом экране хорошо видно движение 

иглы при выполнении того или иного шва. 

Пакет Microsoft Power Point удобен для подготовки наглядности к 

темам «Волшебные строчки», что позволило разработать анимационные 

технологические карты.  Это трудоемкая работа, так как для создания 

каждой из них необходимо разработать, как минимум, пятьдесят картинок. 
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Приведем следующий пример. 

Для изучения технологической операции разметки бумаги с 

помощью чертежных инструментов нами была разработана анимационная 

технологическая карта, применимая на любом уроке, где необходимо 

показать данную операцию.  

Обычно, для показа данного технологического приема используется 

классная доска, мел и линейка. Учитель чертит на доске, находясь спиной 

к классу. Использование анимационной карты разметки высвобождает 

учителя и позволяет ему лучше контролировать действия учащихся по 

выполнению операции.  
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С использованием программы Microsoft PowerPoint нами был 

разработан комплект мультимедийных презентаций, который направлен на 

повышение уровня наглядности учебного материала, и, как следствие, 

повышение эффективности обучения младших школьников на уроках 

«Технологии». Мультимедийные схемы помогают включить ученика в 

активную деятельность на уроке.  

Таким образом, мультимедиа является эффективной 

образовательной технологией благодаря присущим ей качествам 

интерактивности, гибкости и интеграции различных типов учебной 

информации, а также благодаря возможности учитывать индивидуальные 

особенности школьников и способствовать повышению их мотивации.  
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